Tactiques Napoléon 1813 - Liitzen

Empéreur Napoléon vs. Alexander I, Frederich-Wilhelm III and General Wittgenstein
2 May 1813

‘ Dusk Turn

Scenario Victory Conditions
First Turn: 11:00 Last Turn: 20:30 Turns: 20 * French Decisive Victory: Accumulate + 14 VPs at end of any Turn.
» The French player deploys first. The Allied player activates first every Turn until * French Tactical Victory: Accumulate + 8 VPs at game end.
Momentum is lost. * Draw: Any other result.
» Momentum: Check for Allied Momentum after each Turn End VP Check segment. * Allied Tactical Victory: Accumulate + 4 VPs more at game end.

* The Allied player loses Momentum if he has at least one Shattered Brigade more ~ * Allied Decisive Victory: Accumulate + 10 VPs at end of any Turn.
than the French player. If /when that occurs the French activates first thereafter.
* Allied Momentum may not be regained. VP

Allied Cooperation: Russian and Prussian units may never stack.

Condition
+1 |Control of Kaja

+1 | Control of Gross Gorshen

+1 |Control of Klein Gorshen

Terrain

* Strongpoints: Chateaux and Churches are Strongpoint hexes. 1 AT

* Windmills: Add + 2 MPs to the Command Range of Leaders in Windmill hexes. CQnghoa na'

« Raised Road hexside: As a Sunken Road hexside except the - 1 cover modifier does +1  Control of Starseidel
not apply. +1 | Control of Meuchen

+1 |Per 5 enemy artillery increments eliminated

Jarfuqry 30, 2{)25 ; . + X | Per RR of Shattered enemy Brigade Command
Original published Game Design by Ed Wimble x 2 | If Shattered Command is of the French Garde

Tacti Napolé dule by Jean Tessi
R e S e P i g x 2 | If Shattered Command is a French Cavalry Command



Terrain Chart

Terrain Infantry | Cavalry | Artillery | Leaders | Stacking LoS Cover Broken Rally Notes
Open Ground 1 1 1 1 24 incr. Clear 0 Clear Yes ~
Cultivated Field 1 2 2 1 18 incr. Clear -1 Broken Yes ~
Thickets 2 4 Impassable 2 12 incr. - 2 Hinder -1 Broken No General Terrain
Orchards/Woods 1 3 3 1 18 incr. - 1 Hinder -1 Broken No General Terrain
Chateau 3 Impassable [ Impassable 1 6 incr. Blocking -2 Broken Yes General Terrain
Village/Town 2 2 2 1 12 incr. Blocking -2 Broken No General Terrain
Flofigraben ) 4] Impassable 4l ~ Clear 0 Broken ~ Units crossing Disrupt
Lake/Pond Impassable | Impassable [ Impassable [ Impassable ~ Clear 0 ~ ~ ~
Stream 3l =2 Impassable 4l ~ Clear 0 Broken ~ ~
Slope +0 +1 +2 +0 ~ Sloping 0 Clear ~ ~
Steep Slope W) +4 %5 +0 ~ Sloping 0 Broken ~ - 2 Fire across adjacent hexes
Sunken Road +2 +4 Impassable +0 ~ See OT -1 March Broken ~ Cost to enter/exit hexside
Raised Road 4l 13 Impassable +0 ~ Blocking 0 Broken ~ Cost to enter/exit hexside
Major Road (Bridge) 1/2 (1) 1/2 (1) 1/2 (1) 1/2 (1/2) March See OT See OT See OT ~ ~
Minor Road (Ford) 3/4 (1) 3/4 (2) 172 (2) 1/2 (1/2) March See OT See OT See OT ~ ~

The northern road hex leading to Markranstadt is the French Depot hex.

& @

The southern road hex leading to Pegau is the Allied Depot hex.

National Modifiers

Event Table
Roll Event Results
1~3 Rally to the Colors Each player may return any three Routed unit to the map or erase up to three Low Ammo circles
from any artillery unit that is In Command.
. Roll 1d10 after every Melee Resolution. If the result is odd, the attacker suffers 1 increment loss.
4~5 Tenacity

If the result is even, the defender suffers 1 increment loss.

6 Soult in the Shadows

Remove Soult from the map. He is no longer in play.

& @

7 Inspired Troops

Roll 1d10 (odd = Allied/even = French) to determine winning player. Winner picks any + 5
Morale value unit to become a + 6 Morale value unit for the remainder of the game.

8 Volkonski Meddles

No Allied Army or Echelon Leader may issue Orders this Turn.

9 The Tsar Commands

The Tsar may issue 1 Order this Turn to any Allied Command. No other Allied Leader may issue
an Order this Turn.

L

The Glory of Prussia

1y (Once per game)

The King of Prussia gains the AdC ability. He must stack with the nearest Prussian unit(s) which
automatically pass their Melee Resolution TC and must Melee the nearest enemy unit in LoS.

Russian infantry battalions (not
* Jaegers) apply a + 1 Melee
modifier when defending

. Russian Position batteries apply
a - 2 modifier to Limber TCs

. Prussian cavalry regiments apply
a + 1 modifier to Recall TCs

Polish cavalry apply a +1
modifier to Counter Charge TCs




La Grande Armée illl

Chevau-Léger de Berg

+6 (x.5 [x2+1 AQQ-Q0
Lanciers Polonais de la Garde - a | *+ 7* (x 0) [ x2+1|d00Q40Q0Q-0Q00040
Lanciers Hollandais de la Garde - a| *+ 6* (x 0) (x2+1 QQQQQAQQA-QQ0QQ0QQAAQ

2e Cavalerie de la Garde::l Q0000000 RR:1

Général de Division Roguet
Velites de Florence

I Empéreur Napoléon : 4/B/4 Command Range: 16 MPs I Division de 1a Jeune Garde I
Maréchal Berthier : 2/+1/2 Chef d’Etat-Majeur: + 2 MPs Général de Division Dumoustrier : 3/~/1 Command Range: 8 MPs
| Maréchal Soult : 3/~/2 Command Range: 16 MPs | ler Artillerie de la Jeune Garde | *+ 6* x3/9 | x3 ((QO) OO0
Général de Division Duroc : 3/*/2 Grand Maréchal du Palais 2e Attillerie de la Jeune Garde | *+ 6* x3/9 | x3 [(QO) QOO
Général de Division Dejean : 3/*/1 AdC Impériale 3¢ Artillerie de la Jeune Garde *+ 6* x3/9 | x3 (Q0) OO0
Général de Division Flahaut : 2/*/1 AdC Impériale 4¢ Artillerie de la Jeune Garde *+6* x3/9 | x3 (QQ) 00O
Général de Division Corbineau : 3/*/1 AdC Impériale lere Brigade :I:l 00000000 RR:1
Général de Division Mouton : 3/A*/2 AdC Impériale Général de Brigade Berthézene - 3/~/0 QOoe0QQ
Général de Division Lebrun : 3/C*/1 AdC Cavalerie ler Régt. de Fusiliers Chasseurs 146 (*x1*) IX2% 0ooQ-000
Général de Brigade Drouot : 3/B/1 Commandant - Artillerie ler Régt. de Fusiliers Grenadiers| +6  (*x1%)| x2 |0Q0+000
Esc./Chass. a Cheval de la Garde *+ 7* (x.5) | x2 (dQe) ler Bn./6e Régt. de Tirailleurs| +6 (*x1*)| x2 | 0Q0Q+-000
Esc./Mamelukes Impériales [*+ 6% (x .5) [[x 27 (QU*) 2e Bn./6e Régt. de Tirailleurs| +6 (*x1*)| x2 0Q0Q+00
Z_.0 ler Bn./7e Régt. de Tirailleurs| +6 (*x1*)} x2 QQQAAQA-0040
2e Bn./7e Régt. de Tirailleurs_ 6 (*x1*) ©x2  00QQ+000
Maréchal Mortier : 3/~/2 Command Range: 12 MPs 2e Brigade 00000000 RR: 1
Général de Division Dulaloy : 2/B/1 Commandant - Artillerie )
. Général de Brigade Lanusse : 3/~/0 adeQq
Orchestra de la Vieille Garde| +6 | +1 | x2 [(Q+0) , . fotin |
Hessian Lieb Garde Fusiliers | #+ 6* [x 1] | x2 (Q<Q) ter Bn/ler Re’gt. de T¥ra%lleurs 16 1 O™ g Q0000
] ‘ 2e Bn./ler Régt. de Tirailleurs| +6 (*x1*)| x2 |QQQQ+00Q0Q
Garde Chasseurs Italiens SS6H [x 1] R (U +0D) ler Bn./2¢ Régt. de Tirailleurs| +6 | (*x1*)| x2 | Q00«00
Guardia d’Onore SEEER (x -5) [ (AO1+00) 2¢ Bn./2¢ Régt. de Tirailleurs_ + 6 (*x1*)| x2  000+000
ler Art. a Pied de la Vielle Garde [*+ 7* x 4/12| x4 1(1QQ) Q0O 3e Brigade 00000000 RR:1
2e¢ Art. a Pied de la Vielle Garde *+ 7* x 4/12f x4 1 (QQ) OO0 Général de Brigade Tindal - 3/~/0 QoQeQQQ
1° Artigliera a Piedi Reale FEE6H x 3/9 RS (1) OO0 ler Bn./ler Régt. de Voltigeurs| +6 (*x1*)} x2 Q0OQQ~-000
ler Art. a Cheval de la Vielle Garde [*+ 7* x2/9 | x2 1(QQ) QOO 2e Bn./ler Régt. de Voltigeurs| +6 | (*x1*)| x2 Q0OQ0+000
2e Art. a Cheval de la Vielle Garde [*+ 7% x2/9 [ x2 (UQ) OQO ler Bn./2e Régt. de Voltigeurs| +6 (*x1*)} x2 QQ0-00040
1° Artigliera a Cavallo Reale [ *+ 6* x2/9 | x2 (QQ) OO0 2e Bn./2e Régt. de Voltigeurs: +6 (*x1*)| x2 Q00«00
ler Cavalerie de la Garde Q0000000 RR:1 1zer gn';ge i‘?gt je zo:ggeurs I 2 (:Xi:)j X; ggg:ggg
GdeD Lefebvre-Desnéuettes : 3/C/2 aded ¢ Bn./oe Regt. de Voltigeurs (x1%) 18

Division dela Vieille Garde[ |  |0OQ0Q00Q00Q RR:1
2 3/~/1

Qadenna
x2 d4d-0
x2 Q040

+6
+6

[x 1]
[x 1]

Velites de Turin

Général de Division Walther : 3/C/2 aaen ler Bn./ler Régt. Chasseurs 4 Pied

Chasseurs a Cheval de la Garde *+7* (x.5) | x2  QUQQQAAA+Q0QQ0Q00Q0  1¢r B /2e Régt. Chasseurs a Pied

Dragons de 'Empératrice ¥+ 6* ~ [ x3  0QQ0OOQ.000Q0Q40O ler Bn./ler Régt. Grenadiers a Pied

Grenadiers a Cheval de la Garde [*+7* ~ | x4 Q00O0Q0Q4.00000 ler Bn./2e Régt. Grenadiers a Pied
Gendarmes d'Elite ¥+ 6* ~ | x3 (Qe)

* 4 7*
* 1 6*
*4 7*
*4 6*

x1
x1
xD
xD

x2.5 Qdad-.aa
x2.5 4dUa-da
x 2.5 4dUa.da
[ | | R I [

X$2



I1I Corps d’Armée I

Maréchal Ney : 3/~/2 Command Range: 12 MPs Général de Division Brenier : 3/~/1 Command Range: 8 MPs
Général de Brigade Gouré : 3/~/1 Chef d'Etat-Major: + 2 MPs 2e Cie./9¢ Artillerie a Pied [1]} + 6 x3 ((QO) 000

11e Cie./9¢ Artillerie a Pied [2]| +6 x3 (QQ) 000

lere Brigade 00000000 RR:1

x 3/9
x 3/9

Général de Division Souham : 3/~/1 Command Range: 8 MPs Général de Brigade Grillot : 2/~/0 aaaaeaaa
9e Cie./2e Artilleriea Pied [1]} +6 | x3/9 | x3 ((1dO) OOO ler Bn./29¢ Régt. Légere: +5  (x1) | x2 QQOQ~QQ0
10e Cie./2e Artillerie a Pied [2] +6  x3/9 | x3 (AQO) OO0 2e Régt. Légére Prov. ~3/2e; +4 (x1) | x2 QQAQ-Q0QQ
lere Brigade Q000000 D RR:1 2¢ Régt. Légére Prov. ~3/4el +4  (x1) | x2 QQ0Q-000
Général de Brigade Chemineau : 3/~/0 Qaddennaq ler Bn./136e Régt. de Ligne. +4 = x1 [ x2  Q0QUQA-00Q
6e Régt. Légere Prov. ~2/6el +4 | (x 1) X2 7 0000.000 2e¢ Bn./136e Régt. de Ligne, +4  x1 | x2 QQQQ-Q0Q0
6e Régt. Légere Prov. ~3/25¢. +4  (x 1) | x2 Q0OQO.0Q000 3e Bn/136e Régt. de Ligne . +4 = x 1 Fx2 0Q0QQQ-000
10e Régt. Légere Prov. ~3/16e. +4  (x1) | x2 0Q0OQQ«000 4e Bn./136e Régt. de Ligne. £4 x1 Fx2 0000000
10e Régt. Légére Prov. ~ 1/28¢. +4  (x 1) | x2 0Q0QQQ+00Q0Q0Q 2e Brigade:DOOOOOOOO RR: 1
14e Régt. Prov. ~4/34¢’ +4 | x1 | x2 QQQQ+0000Q Général de Brigade Godard : 3/~/0 aaaaedaaaa
l4e Régt. Prov. ~3/40ef +4 x1 [ x2 (QOQQ+Q0A0Q ler Bn./138¢ Régt. de Lignef +4 x1 [ x2 Qd0O0QQ«000
19¢ Régt. Prov. ~5/66ef +4  x1 [ x2 (0Q0O0Q«Q00 2e¢ Bn./138¢ Régt. de Ligne, +4  x1 | x2 QQQQ-0Q0
19¢ Régt. Prov. ~3/122¢/ +4 | x1 | x2 QQQ+.0004d 3e Bn./138¢ Régt. de Ligne, +4 @ x1 | x2 (00QQQ+000
2e BrigadelZI:lOOOOOOOO RR: 1 4e Bn./138¢ Régt. de Ligne! +4  x 1 x2 QO4adaa-aaaq
Général de Brigade Lamour - 2/~/0 QuuQenunn ler Bn./145e Régt. de Ligne| +4 | x1 [ x2 0OQ0«0d0A4d
ler Bn./22e Régt. de Ligne| +5 | (x 1) FX27 0ooa.000 2e Bn./145¢ Régt. de Ligne | +4 = x 1 Fx20Q00Q+00
3e Bn./22e Régt. de Ligne | +5  (x 1) | x2 0O0Q0QQ.000 3¢ Bn/145¢ Régt. de Ligne . +4 = x1 Fx2 004Q+00
4e Bn./22¢ Régt. de Ligne. +5  (x 1) | x2 Q0O0QQ~000 4e Bn./145¢ Reégt. de Ligne | +4 | x 1 [x2700+00
R m el rad ) B O00D.00G
2le Régt. Prov. ~3/59¢' +4  x1 [ x2 0OQOQOQ-000 -~y P——m—
, Général de Division Marchand : 3/~/1 Command Range: 8 MPs
21e Régt. Prov.~4/69¢f +4 | x1 | x2 (QQAQAQ+0Q0Q ) Brigade::lOOOOOOOO RR: 1
24e Régt. Prov.~3/98¢f +4 | x1 | x2 (QQAQAQ.00Q00Q ) '
24e Régt. Prov. ~3/103¢| +4  x1 | x2 0000000 Generalmajor Stockhorn : 2/~/0 Qoe0n

1. Bn./1. Baden Infanterie Regt.| +5  (x 1)
1. Bn./3. Baden Infanterie Regt.| +5  (x 1)
2. Bn./3. Baden Infanterie Regt.| +5  (x 1)
2. Bn./Frankfurt am Main "Zweyer" Regt. . +5  (x 1)
2. Brigade 00000000 RR:1
Prinz Emil : 2/~/0 Qaednq
1. Bn./Hesse-Darmstadt Leib Garde Fus.| +6 | (x1) | x2 QdQQQ«000
2. Bn./Hesse-Darmstadt Leib Garde Fus.| +6  (x1) | x2 Q4dQ-00040
1. Bn./Hesse-Darmstadt Leib Garde| +6 (x1) | x2 OdOQ4d-d0q
2. Bn./Hesse-Darmstadt Leib Garde! +6 (x1) | x2 |dOQ«Q40
1. Bn./Hesse-Darmstadt Muskateer Regt.| +5 | (x 1) | x2 QQO4OQ~-00Q40
2. Bn./Hesse-Darmstadt Muskateer Regt.| +5 | (x 1) | x2 QQ4«000

x2 Q0ad-aaa
x2 daadaa.adaaa
x2 Q0aad-aada

23e Brigade de Cavalerie Légére :I:l Q0000000 RR:1
x2 |Qaaa.-aad

Général de Brigade Laboissiére : 3/~/1 QeQ

10e Régt. de Hussards -a| + 6 x2 Qdadaae-.adaaq

10e Régt. de Hussards -b| +6 x2 Q4adaae-.adaaq
Baden Leichtes Dragoner Regt.| +5 x2 Qaaada-aaaaq

(x.5)
(x.5)
(x.5)



10e Division I 11e Division I

Général de Division Girard : 3/A/1 Command Range: 8 MPs
3e Cie./7e Artilleriea Pied [1]} +6 | x3/9 | x3 ((QO) OOO
4e Cie./7e Attillerie a Pied [2]| +6 | x3/9 | x3 |(QQ) OO0
lere BrigadelZI:l 00000000 RR:1
Général de Brigade Goris : 3/~/0 addeaaa
4e Régt. Légere Prov. ~4/5¢ +4  (x1) | x2 Q00-00
4e Régt. Légere Prov. ~4/12¢f +4 (x1) | x2 QOQQ~QQ0
ler Bn./139¢ Régt. de Ligne| +4 x1 | x2 QdQ00Q«0Q400
2e Bn./139¢ Régt. de Ligne| +4  x1 | x2 QQQ«Q4Q
3e Bn./139¢ Régt. de Ligne. +4 | x1 [ x2 QQQ«d0QQA
4e Bn./139¢ Régt. de Ligne! ¥4  x1 | x2 QQQ.000

2eBrigade[ | |OOO00Q00O RR:I

Général de Brigade Van Dedem : 2/~/0 Qaddennaaq
ler Bn./140e Régt. de Lignef +4 x1 | x2 Qd0O0QQ«000
2e Bn./140e Régt. de Ligne, +4 x1 | x2 QO0QOQ-0dO
3e Bn./140e Régt. de Ligne. +4 | x1 [ x2 QQQ«00QQ
4e Bn./140e Régt. de Ligne! +4  x1 | x2 (QdQQ+-0Q00
ler Bn./141le Régt. de Ligne: +4  x1 [ x2 QQQ~-0Q0QQ
2e¢ Bn./141e Régt. de Ligne’ +4  x1 | x2 QOQ~QQ0
3e Bn./141e Régt. de Ligne! +4 x1 [ x2 Q00«00
4e Bn./141e Régt. de Lignef +4  x1 | x2 00«00

12¢ Division ] IV Corps d’Armée []

Général de Division Morand : 4/~/2 Command Range: 8 MPs
ler Cie./2e Artillerie a Pied [1]} +6  x3/9 | x3 |(QO) OOO
3e Cie./2¢ Attillerie a Pied [2] +6 | x3/9 | x3 |(QQ) OO0
lere BrigadeI::l 00000000 RR:1
Général de Brigade Bellair : 3/~/0 aaadennaq
3e Régt. Légere Prov. ~3/3ef +4 (x1) | x2 (0dOQQ«A00Q
3e Régt. Légere Prov. ~4/8¢f +4  (x1) | x2 |d0Q«0400
ler Bn./13e Régt. de Ligne. +5 (x1) | x2 QQQQ«Q00
2e Bn./13e Régt. de Ligne +5 (x1) | x2 QQAQQ~-00QQ
3e Bn./13e Régt. de Ligne. +5 | (x 1) | x2 QQQ«00AQ
4e Bn./13e Régt. de Ligne, +5 (x1) | x2 QOQOQ«Q00Q
6e Bn./13e Régt. de Ligne| +4 | (x 1) | x2 |QQ0Q+000

Général de Division Ricard : 3/~/1 Command Range: 8 MPs

18e Cie./ler Artilleriea Pied [1]} +6 | x3/9 | x3 {(1O) OOO

19¢ Cie./7e Attillerie a Pied [2] +6  x3/9 | x3 |[(QO) OO0
lere BrigadelZI:lOOOOOOOO RR: 1
Général de Brigade Tarayre : 2/~/0 addeaaa
3e Bn./9¢ Régt. Légere! +5  (x1) | x2 QQOQ~QQ0
4e Bn./9¢e Régt. Légere, +5 | (x1) | x2 QOQQ«000Q
17¢ Régt. Prov. ~4/43¢f +4  x1 [ x2 (QO0QQ«300
17e Régt. Prov. ~3/75¢; +4  x1 [ x2 QQQAQ.QQQ
18e Régt. Prov. ~3/50ef +4 x1 | x2 QQQ«Q004Q
18¢ Régt. Prov. ~4/65¢f +4  x1 | x2 Q00«00

2eBrigade[ | |OOO00Q00O RR:I

Général de Brigade Bertrand : 3/~/0 Qaddennaaq
ler Bn./142e Régt. de Ligne| +4 | x1 | x2 0QQ0«dAd
2e Bn./142e Régt. de Ligne: +4  x1 | x2 Q0OQ0~04
3e Bn./142¢ Régt. de Ligne! +4  x1 [ x2 QQQ«d0
4e Bn./142e Régt. de Lignef +4  x1 | x2 QQQ«QQ
ler Bn./144e Régt. de Ligne! +4  x1 | x2 Q0000
2e Bn./144e Régt. de Ligne’ +4  x1 | x2 Q0OQ-QQ0
3e Bn./144e Régt. de Ligne! +4 x1 [ x2 Q00«00
4e Bn./144e Régt. de Lignef +4  x1 | x2 Q0OQ0~004

Général de Division Bertrand : 2/~/1
Général de Brigade Delort : 3/~/1

2¢Brigade[ |  |0OO0Q00Q00 RR:1

Général de Brigade Nagel : 3/~/0 aaaenan

ler Bn./23e Régt. de Ligne| +5 (x1) | x2 |QdQAQQ+00Q40

2e¢ Bn./23e Régt. de Ligne| +5 (x1) | x2 QQQQ-00Q0Q0

3e Bn./23e Régt. de Ligne . +5 | (x1) | x2 QQQQ-00QQ0Q

4e Bn./23e Régt. de Ligne| +5 (x 1) | x2 QQQQ«0Q0Q0

Régt. Croate Prov. ~4/ler. +4 | x.5 | x2 1003000
Régt. Croate Prov. ~3/2ef +4 x.5 | x2 Q0Q00Q-000

Command Range: 12 MPs
Chef d'Etat-Major: + 2 MPs



VI Corps d’Armée 0 21e Division ]

Maréchal Marmont : 3/B/1 Command Range: 12 MPs Général de Division Bonet : 3/~/1 Command Range: 8 MPs
Général de Brigade Montgenet : 3/~/1 Chef d'Etat-Major: + 2 MPs 14e Cie./4e Artillerie a Pied [1]} +6 x3 ((QO) 000

2le Cie./Se Art. aPied [1]] +6 x4/12) x4 (QQ) QOO 21e Cie./7e Artillerie a Pied [2] +6 x3 (A4 000
10e Cie./8¢ Art. a Pied 2] +6 x4/12} x4 (QQO) OO0 lere Brigade Q0000000 RR:1

x 3/9
x 3/9

ler Cie./ler Art. & Cheval [3] +6 x2/9 | x2 ((Q) OO Général de Brigade Jamin : 3/~/0 QdeQq
Se Cie./ler Art. a Cheval [4]) +6 | x2/9 [ x2 (QQ) OO ler Bn./37e Régt. Légére| +5 - (x 1) Fx2 1 0000Q+0004
. . 2e¢ Bn./37e Régt. Légére. +5  (x1) [ x2 QQQAQQA+.QQQAQ
Général de Division Compans : 3/~/1 Command Range: 8 MPs ler Bn./Régt. Joseph Napoléon | £5 | (x1) | x2 |QDQQ+000
ler Cie./4e Artilleriea Pied [1]} +6 x3/9 | x3 (QdO) OOO 2¢ Brigade 00000000 RR:1
10e Cie./4e Attilleriea Pied [2] +6  x3/9 | x3 |[(QO) OO0 Général de Brigade Bugquet - 2/~/0 Qoooe0Qoa
lere Brigade Q0000000 RR:1 ler Bn./2e Régt. Art. de Marins| +4 | x1 | x2 |QQAQ«QQ0Q
Général de Brigade Cacault : 2/~/0 addeaaa 2¢ Bn./2e Régt. Art. de Marins| +4  x1 [ x2 Q0Q-000
ler Bn./ler Régt. Art. de Marins ' +4 ' x1 [ x2 0Q400Q40QQ«00Q4QAAQ 3e Bn./2e Régt. Art. de Marins| +4  x1 | x2 000O«000
2e Bn./ler Régt. Art. de Marins| +4  x1 | x2 QQAQQ«0QQ0Q 4e Bn./2e Régt. Art. de Marins| +4  x 1 | x2 0O00Q<00
3e Bn./ler Régt. Art. de Marins ' +4 @ x1 | x2 Q0QQ4Q-00Q4Q40 5S¢ Bn./2e Régt. Art. de Marins| +4 | x1 | x2 00OO-00
4e Bn./ler Régt. Art. de Marins| +4  x1 | x2 Q4QQQ-00Q0Q4Q 6e Bn./2e Régt. Art. de Marins | +4 = x1 | x2 Q00«00
ler Bn./3e Régt. Art. de Marins | £4 | x1 ['x2 1 0Q0QQQ-QQ0Q0Q ler. Bn/4e Régt. Art. de Marins. +4 | x1 | x2 QQOQQ«-0000
2eBn./3e Régt. Art. deMarins_ 4 x1 7x20000+000 2e Bn./4e Régt. Art. de Marins. ¥4 = x1 | x2 Q0Q0.000

2eBrigade[ |  |OOO00000 RR:1

3eBrigade[ |  |OOO0000O RR:1

Général de Brigade Joubert : 3/~/0 aaeQaa Colonel Maury - 2/~/0 QoQeQQ
2e Bn./32e Regt. Légere +5 | (x 1) | x2 - LQUQ+«UUQ 2e Bn./Régt. de Ligne Wiirzburg' +5 | (x 1) | x2 QQQQ«Q0Q
3e Bn/32e Régt. Légere +£5  (x 1) | x2  QUQ+000Q Batt. Légére Prov. ~3/36e +4  (x1) | x2 00OQ+00Q0
20e Regt. Prov. ~5/66e +4 | x 1 fx2  0UQ«000Q Batt. Prov. ~3/13le +4  x1 | x2 00Q0QQ+0QQ
20e Régt. Prov. ~3/122¢| +4 | x1 [ x2 0QQQQ«-00Qq Batt. Prov. ~3/132¢. +4 x1 | x2 QOQQ-0QQ
25e Regt. Prov. ~3/47e| +4 | x1 [ x2 UUQ-UUQ Batt. Prov.~3/133¢e; +4  x1 | x2 |(Q00QQ«-00Q0Q0
25e Régt. Prov. ~3/96e| +4  x1 | x2 Q0OQ-Q0

lere Brigade

Général de Brigade Coehorn
3e Bn./23e Régt. Légere

4e Bn./23e Régt. Légere

11e Régt. Prov. ~ 4/1e

11e Régt. Prov. ~ 2/62¢

13e Régt. Prov. ~ 3/14e

13e Régt. Prov. ~ 4/16¢

16e Régt. Prov. ~ 6/26¢

16e Régt. Prov. ~ 6/82¢

22e Division 0

Général de Division Friederichs : 3/~/1

Se Cie./9¢ Artillerie a Pied [1]
22¢ Cie./9¢ Artillerie a Pied [2]

00000000 RR:1

Command Range: 8 MPs
x3 (QU) 000
x3 |(UQ) 000

2eBrigade[ |  ]0OOO0000O RR:1

2 2/~/0 aQaadenqan Général de Brigade Ficatier : 2/~/0) aaeQaa
+5 | [x1]f x2 Q0QdQdQ-qaqa 3e Bn./15e Régt. de Ligne. +5  (x1) | x2 QO4Q«d0
+5 [x1]} x2 QQQ-0Q4a 4e Bn./15¢ Régt. de Ligne| +5  (x1) | x2 QQ+d0
+4 x1 | x2 0Qd4-00 3e Bn./70e Régt. de Ligne. +5  (x1) | x2 QQQ+d0
+4 | x1 [ x2 0Q4Q0Q«d0 4e Bn./70e Régt. de Ligne, +5  (x1) | x2 QQ<00
+4  x1 | x2 Q00QQQ.Q0Q0 3eBn./121e Régt. de Ligne| +5 | (x 1) | x2 QQQ«0QQ
+4 | x1 [ x2 044Q-daaq 4e Bn./121e Régt. de Lignef +5  (x1) | x2 QQAQ~QQ0
+4 x1 [ x2 0O0QOQ-004
+4 | x1 [ x2 QQQ.dnQ



Armée de I’Elbe il

XTI Corps d’Armée ]

Maréchal Macdonald : 3/~/2 Command Range: 12 MPs

I Prince Eugene : 3/~/2 Command Range: 16 MPs I Général de Brigade Grundler : 2/~/1 Chef d'Etat-Majeur: + 2 MPs
Wiirzburg Jager zu Pferd Régt.| +5  (x5) | x2 (OQQe0)
4° Regg. Cacciatore a Cavallo +5  (x5) | x2 [(QdQ<0)

35e Division I 36e Division |

Général de Division Gérard : 3/A/1 Command Range: 8 MPs Général de Division Charpentier : 3/~/1 Command Range: 8 MPs
6e Cie./5e Artillerie a Pied [1]| +6 x3 (4QQ) 000 Se Cie./ler Artillerie a Pied [1]| +6 x3 (4QQ) 000
20e Cie./5e Attillerie a Pied [2]| +6 x3 (QU) OO0 19¢ Cie./2e Attillerie & Pied [2]] +6 x3 (QU) 00O

x 3/9
x 3/9

x 3/9
x 3/9

lere Brigade 00000000 RR:1 lere Brigade 00000000 RR:1

Général de Brigade Senecal : 2/~/0) aaadenna Général de Brigade Simmer : 3/~/(0 Qadennaan

3e Bn./6e Régt. de Ligne! +5 (x1) | x2 QQQ0-00 3e Bn./14e Régt. Légere! +5 | (x1) | x2 QOQQAOQ-00Q0Q

4e Bn./6e Régt. de Ligne| +5  (x1) F x2 Q00«00 4e Bn./14e Régt. Légere, +5  (x 1) | x2 QQOQ-0dO

7e Bn./6e Régt. de Ligne| +4  (x1) | x2 Q0«00 ler Bn./22e Régt. Légere| +5  (x1) | x2 | Q0QAQ+00AQA
ler Bn./112¢ Régt. de Ligne +5 (x1) | x2 QQAQQ-Q0Q0QQ 2e Bn./22¢ Régt. Légére! +5  (x 1) | x2 QQQQA~-0QQ
2e Bn./112e Régt. de Ligne, +5  (x1) | x2 QQQQ~-Q0Q0 3e Bn./22e Régt. Légere| +5 | (x 1)  x2 1QQQAQ«Q0Q0Q
3e Bn./l112e Régt. de Ligne. +5 | (x 1) | x2 Q0QOQ«000 4e Bn./22e Régt. Légére. £5  (x 1) [ x2 |Q00Q+.0Q00
4e Bn/l12¢ Régt. de Ligne, £5  (x1) 'x2  000Q+000 2eBrigade[ | |OOO00Q00O RR:1

2e Brigade :I:l Q000000 0Q RR:1 Général de Brigade Meunier : 3/~/0 aadenn

Général de Brigade Zucchi : 2/~/0 addeaaa 14e Régt. Prov. ~6/10e’ +5 | x1 | x2 QQQQ«0Q4Q0Q
3° Bn./2° Régt. Leggerof +5  (x1) | x2 QQAQQ+0QAAQ 14e Régt. Prov. ~6/20ef +5 x1 | x2 Q0OQAQ«dA4q
4° Bn./2° Régt. Leggero! +5  (x1) | x2 (000000 14e Régt. Prov. ~3/67ef +5 x1 | x2 Q0QAOQQ-00Q0Q0Q

1° Bn./5° Régt. Lineal +5  (x1) | x2 QQAQQ-.0QQ0Q 15e Régt. Légére Prov.~4/3e; +5 (x1) | x2 QQQQ--0000
2°Bn./5°Régt. Linea; +5  (x 1) | x2 Q0QQAQ«Q000 15e Régt. Prov. ~4/122¢! +5  x1 [ x2 |(QQQQ+0004
3°Bn./5° Régt. Linea: +5  (x1) | x2 QQQQ«QQ0Q
4°Bn./5° Régt. Linea| +5 | (x 1) | x2 | Q00Q+-000 JeDivision[ | |0O0O00000 RR:1
Général de Brigade Fressinet : 3/~/1 aaadenna
RR  Infantry Cavalry Artillery Total Velites Neapolitano! +5  (x1) | x2  Q0Q0Q~-000
La Garde Impériale 6 13,600 3,700 68 18,660 lle Régt. Legere Prov. ~4/27¢ +4 - (x 1) Fx2 1 0Q0QA-U00
I Corps d’Armée 13 44,000 1,150 64 46,430 Ile Regt. Prov. ~4/20ef +4 | x1 Fx2 000Q+100
IV Corps ’Armée 2 9,000 0 16 9,320 13e Régt. Prov. ~4/5¢. +4  x1 | x2 QQQ-0d
VI Corps d’Armée 7 27,600 0 73 29,060 13e Régt. Prov. ~4/1le; +4 x1 | x2 0O0OO«d0
XI Corps d’Armée 5 19,800 300 40 20,900 13e Régt. Prov. ~4/7% - +4 = x1 | x2 10U+00
I Corps de Cavalerie 1 0 3,100 0 3,100 Marinos Neapolitano = +4 = x 1 Fx2 O+0
34 114,000 8,250 261 127,470 16e Cie./5e Artillerie a Pied [1]) +6  x3/9 | x3 (AQO) OOO



French Special Rules

* French replacement Leaders have 2/~/0 Leader Values.

I Corps de Cavalerie [

GdeD Latour-Maubourg : 3/C/2 Command Range: 12 MPs

lere Division de Cavalerie Légére :I:l 00000000 RR: %

* Prince Eugene may not issue Orders to Commands of la Grande Armée.
* Maréchal Soult may not issue Orders to Commands of La Garde Impériale even if

Général de Division Bruyéres : 3/~/1 Qadenaa Napole::on becomes a casualty. .
, ) » Napoléon may not participate in an attacking Assault or Charge.
Te Re’gt. de Hussards' +6 | (x.5) [ x2 Q-0 * The Orchestra de la Vieille Garde may not Fire or Charge. French units within 3
8¢ Régt. de Hussards| +6 | (x.5) | x2  0UU+0 hexes and in LoS of this unit receive a +1 modifier to all Morale and Task Checks.
16e Régt. de Chasseurs a Cheval | +5  (x.5) | x2 QQde<Qd * Use the Chastel counter (who was not present at Lutzen) to represent General Van
ler Régt. de Chevauléger Lanciers| +5 | (x 0) [x2+1| Q0«0 Merlen.
3e Régt. de Chevauléger Lanciers| +5 @ (x0) 'x2+1 Qe French Deployment
5e Régt. de Chevauléger Lanciers| +5 | (x 0) 'x2+1 Qe

3e Division de Cavalerie Légére :I:l 00000000 RR: %

« 8¢ Division deploys within 4 hexes of Gross Goérshen, Klein Gorshen, Rahna and/or
Kaja.
* 9¢ Division deploys within 4 hexes of the road running between Liitzen and Kaja.

Général de Brigade Merlen : 3/~/1 QuQaQe00u * 10e Division deploys within 4 hexes of Starseidel.
6e Reégt. de Hussards| +6  (x.5) | x2  1U+U0Q + 11e Division deploys within 4 hexes of Liitzen.
ler Régt. de Chasseurs a Cheval| +5 (x.5)| x2 Q<0 * 23e Brigade de Cavalerie Légere deploys within 4 hexes of Meuchen.
2¢ Régt. de Chasseurs a Cheval | +5  (x.5)F x2 |OdeQd .
3e Régt. de Chasseurs a Cheval| +5  (x.5)| x2 Qe . French Reinforcements
6e Régt. de Chasseurs 2 Cheval | +5 | (x.5) Fx2  00-0 Group A (+ 5) enters on eltl’ler P(?bles road hex (western map edge).
. . * 11:30 - VI Corps d’Armée Echelon
8e Régt. de Chasseurs a Cheval | +5  (x.5)F x2 OO - 20e Division
25e Régt. de Chasseurs a Cheval| +5  (x.5)| x2 QOO e +2 Turns - 21e Division
2° Regg. Cacciatore a Cavallol +5 | (x.5)F x2 QOO * +4 Turns - 22¢ Division
Legion de Chasseurs Portugais' +4  (x.5) x2 Qe Group B (+ 6) enters on the Leipzig road hex (northern map edge).

lere Division de Cavalerie Lourde :I:l Q0000000 RR: %

¢ 13:30 - lere Division de Cavalerie de la Garde
- 2e Division de Cavalerie de la Garde
* + 1 Turn - Leaders and units of the Armée du Main Echelon Command

Général de Division Bour.deso.lles 2 3/~/1 QaeQaan Division de La Vielle Garde
2e Regt. de Cuirassiers| +6 ~ x4 1Q-0 - Leaders and units of the Garde Impérial Echelon Command
3e Régt. de Cuirassiers, +6 ~ x4 Q-0 * + 2 Turns - Division de La Jeune Garde
6e Régt. de Cuirassiers, +6 ~ x4 Q-0 Group C (+ 7) enters on the Marktanstadt road hex (northern map edge).
9¢ Régt. de Cuirassiers. +6 - x4 00+0 * 14:00 - Leaders of the III Corps d’Armée Echelon Command
e R& . N Group D (+ 4) enters on the Leipzig road hex (northern map edge).
e Régt. de Cuirassiers| +6 x4 004-4 .
. . * 14:30 - 39¢ Division
12¢ Régt. de Cuirassiers| £6 |~ [x4]0+0 Group E (+ 4) enters on either Schkorlopp road hex (eastern map edge).

3e Division de Cavalerie Lourde :I:l Q0000000 RR: %

* 15:00 - Prince Eugene + Leaders and units of the XI Corps d’Armée Echelon
* + 1 Turn - 36e Division

Général de Division Doumerc : 3/~/1 Qadenaa ¢ +2 Turns - 35¢ Division
7e Régt. de Dragons. +5 =~ | x3 0Q<0 * +3 Turns - 31e Division
23¢ Régt. de Dragons| +5 - x3 0OO-0 Group F (+ 4) enters on either Schkorlopp road h'e)F (eastern map eglge).r ‘
28 Réet. de D s 3 OO0 * 17:00 - GdD Latour-Maubourg + lere Division de Cavalerie Légere
© e’:gt. ¢ Uragons ~ B& ¢ * + 1 Turn - 3¢ Division de Cavalerie Légére
30e Regt. de Dragons® +5 = ~ £ x3  UUeU * +2 Turns - lere Division de Cavalerie Lourde
4e Régt. de Cuirassiers| + 6 ~ x4 Qe * + 3 Turns - 3e Division de Cavalerie Lourde
7e Régt. de Cuirassiers| + 6 ~ x4 Qe Group G (+ 3) enters on either Pobles road hex.

* 18:00 - IV Corps d’Armée



The Army of Silesia i
I General of Cavalry Wittgenstein : 2/~/1 Command Range: 15 MPs I Reserve Army - 1st Line I

Tsar Alexander I : 1/~/3 Tsar of all the Russias Lt. General Konovnitsyn : 3/~/2 Command Range: 9 MPs
Ko6nig Frederich-Wilhelm 111 : 1/~/3 King of Prussia
Oberst v. Gneisenau : 3/+1/1 Chief of Staff: + 2 MPs . . . .
Grand Duke Konstantin : 2/*/1 Imperial ADC (Russian only)
. . Major General Sulima : 3/~/1 Command Range: 7 MPs
Prince Volkonsky : 1/~/1 Imperial Staff o . .
General of Cavalry Tormasov : 2/~/1 Reserve Army CR: 7 MPs Position Battery #30 [ x 4/12 | & : | @Qu) 000
Major General Euler : 2/B/1 Reserve Artillery Light Battery #14 _+5  x2/9 Fx27(QQ0) OO0
Position Battery #7 +6 x4/12f x4 (QQQ) OO0 lstBrigade:DOOOOOOOOO RR: %2
Position Battery #31 | +6 x4/12| x4 (QQQ) 00O Colonel Krishafovich : 2/~ U4U
Light Battery #5 +5 | x 2/9 Exs (@OQ) 000 Count Arakcheyev Gren. Regt. | +6 = x.5 [x2.5 QUUU«-0udd

Ekaterinoslav Gren. Regt. . +6  x.5 [x2.5 00Q0.0000
2nd Brigade[ |  |0O0000000 RR:%
Colonel Agte : 2/~/0 QeQ
St. Petersburg Gren. Regt.| +6 | x.5 [x2.5 0Q0QQQ+000QQ
Tauride Gren. Regt. . +6 = x.5 'x2.50Q000Q.0000

Guard Cavalry Division I 2nd Grenadier Division I

Light Battery #28 +5 x2/9 | x2 (0QQQ) 000
Light Battery #321 +5 x2/9 | x2 (AQQOQO) OO0
Light Battery #36. +5  x2/9 | x2 (QQQ) Q00

Major General Shevich : 3/~/1 Command Range: 7 MPs Major General Tsvilenev : 3/A/1 Command Range: 7 MPs
Guard Horse Battery #4 [*+ 6* x 2/9 [ x2 1 (@OO) 000 Position Battery #32| +6 x4/12] x4 |(QOO) 000
IstBrigade |  |0O00Q0000 RR:1 IstBrigade[ |  |OOO000Q00QO0 RR:Y%
Major General Chalikov : 2/~/0 QeQ Colonel Pisarev : 2/~/0 Qed
Lifeguard Hussar Regt. [*+ 6% (x.5) [ x2  Q0QOOQOQQ+-0000000 Kiev Gren. Regt.| +6 = x.5 [x2.5 00QO0O+0000
Lifeguard Uhlan Regt. *+ 6* (x 0) [x2+1 QOOQQ00Q+-0000Q0Q00 Moscow Gren. Regt.| +6  x.5 [x2.5 Q0000000
2nd Brigade::l Q0000000 RR: % 2nd BrigadelZI:l 000000000 RR: %
Major General Chikerin : 2/~/0 QeQ Colonel Golovin : 2/~/0 QeQd
Lifeguard Horse Regt. | *+ 6* ~ Ex3 aoaoaQe0qaqn Astrakhan Gren. Regt.| +6 @ x.5 [x25 aaad-aanaa
Cavalier-Guard Regt. *+ 6* ~ [ x4 000Q.0000 Fangoria Gren. Regt.. +6  x.5 'x2.5 00Q0Q+0000
3rdBrigade[ | |OOO0O00000 RR:%
RR Infantry Cavalry Artillery Total Colonel Hesse : 2/~/0 QeQ
IstLine 4.5 15,400 2,050 92 19,290 Little Russia Gren. Regt.| +6 = x.5 [x2.5/0Q0Q0Q0+0000
2nd Line 4.5 16,700 2,200 59 20,080 Siberia Gren. Regt.| +6 x.5 [x2.5|0Q00Q0Q+0000Q
Reserve Line 4 6,000 6,600 84 14,280
2nd Line - Reserve Army 6.5 9,600 3,950 64 14,830

) * Russian and Prussian replacement Leaders have 2/~/0 Leader Values.
Misc. Echelon Troops _ 0 0 0 56 1,120 e Tsar Alexander and Konig Frederich-Wilhelm may not participate in an attacking
24 55,700 17,000 399 80,680 Assault or Charge.




Reserve Army - 2nd Line []

Prince Golitsyn V : 4/C/2 Command Range: 9 MPs
Major General Rosen III : 3/A/1 Command Range: 7 MPs Major General Udom 1II : 3/~/1 Command Range: 7 MPs
Lifeguard Position Battery #1 [*+ 6* x 4/12| x4 (QQQ) OOO Lifeguard Position Battery #2 [*+ 6* x 4/12| x4 (QQQ) OO0
Lifeguard Light Battery #1 [*+ 6* x2/9 | x2 (QQQO) OO0 Lifeguard Light Battery #2 [*+ 6* x2/9 | x2 (QQQO) OO0
IstBrigade[ |  |OOOOQ0Q00Q0Q RR:| IstBrigade[ |  |OOOO0Q00Q0Q RR:|
Major General Potemkin : 3/~/0 adenq Colonel Kryzhanovsky : 3/~/0 adenq
Lifeguard Preobrazhensky Regt. - a| *+ 6* x.5 [x2.5 0QQQ-000 Lifeguard Finlandia Regt. - a{*+ 6* x.5 [x2.5 QQQ.Q00
Lifeguard Preobrazhensky Regt. - b *+6* x .5 [x2.5 Q00000 Lifeguard Finlandia Regt. - b *+6* x .5 [x2.5|Q00+00Q0
Lifeguard Semeyonovsky Regt. - a ¥+ 6* x.5 [x2.5 QQQ+000 Lifeguard Litovsk Regt. -a/*+ 6* x.5 [x2.5 Q04000
Lifeguard Semeyonovsky Regt. - b [ *+6* x.5 [x2.5 QOQ«000 Lifeguard Litovsk Regt. - b *+ 6* x .5 [x2.5 QQQ«d00
2nd Brigade[ | [000000000 RR: 1 2nd Brigade[ | [0O0000000 RR: 1
Major General Bistrom : 2/~/0 QdeQq Major General Scheltuchin Il : 2/~/0 adeda
Lifeguard Jaeger Regt. - a ¥+ 6* (x 1) | x2 QQQ«000 Lifeguard Gren. Regt. - af*+6* x.5 [x2.5 QOQd~-004
Lifeguard Jaeger Regt. - b *+ 6% (x 1) | x2 QQQ«Q0Q0 Lifeguard Gren. Regt. - b *+ 6* x.5 [x2.5 QQO«000
Lifeguard Izmailovsk Regt. - a *+ 6* x .5 [x2.5 Q00000 Lifeguard Pavlov Gren. Regt. - a *+ 6* x .5 [x2.5 OQQQ«d00
Lifeguard Izmailovsk Regt. - b [ *+ 6* x .5 'x2.5 QQQ«000 Lifeguard Pavlov Gren. Regt. - b [ *+ 6* x.5 [x2.5 QQOQ«000

1st Cuirassier Division I 2nd Cuirassier Division I

Major General Depreradovich : 3/~/1 Command Range: 7 MPs Major General Kretov : 2/C/1 Command Range: 7 MPs
Guard Horse Battery #1 ' *+6* x2/9 | x2 (QQO) OOO Guard Horse Battery #2 /*+6* x2/9 | x2 (QQO) OOO
IstBrigade[ |  |O0O000000 RR:% IstBrigade[ |  |OOO00000 RR:%
Colonel Rosen : 2/~/0 QeQ Major General Leontyev : 2/~/0 QeQ
Astrakhan Cuirassier Regt. | +6 ~ x4 (Quau.aaaq Glukhov Cuirassier Regt. | +6 ~ x4 [4Qaaa.aada
Ekatorinoslav Cuirassier Regt. | +6 ~ x4 Q0Qda-aada Pskov Cuirassier Regt. | +6 ~ x4 Q0Qda-aada
2ndBrigade[ | [00000000 RR:% 2ndBrigade] | [00000000 RR:%
Major General Arsenyev : 2/~/0 QeQ Colonel Gudovitch : 2/~/0 QeQ
Tsar Life Cuirassier Regt. [*+6* ~ x4 (QUauda«-aaaaq Little Russia Cuirassier Regt. | +6 ~ x4 (4Qaaa.aada
Tsarina Life Cuirassier Regt. [*+ 6% ~ x4 QQda-aada Military Order Cuirassier Regt. | +6 ~ x4 QQdaa.aaaaa
3rdBrigade[ | |OOO0000O RR:%
Colonel Masalov : 2/~/0 QeQ
Novgorod Cuirassier Regt. | +6 ~ x4 Q0Qd-daa

Starodoub Cuirassier Regt. | + 6 ~ x4 (QQaaQaa«-aaaaq



1st Line ]

General der Kavallerie v. Bliicher : 3/C/2 Command Range: 9 MPs
Generalmajor v. Scharnhorst : 4/+1/1 Chief of Staff: + 2 MPs

Upper Silesian Brigade I Lower Silesian Brigade I

Generalmajor Ziethen II : 3/~/1 Command Range: 7 MPs Oberst v. Kliix : 2/~/1 Command Range: 7 MPs
Silesian Schiitzen Bn. | +6 [*x1*]} x2 |[(QOQ«000) Lower Silesian InfantrylZI:l Q0000000 RR:1
Position Battery #33 | +6 x4/12| x4 (QQ) OQO MC Major v. Jigow : 3/~/1 aaaeaaa
3. FuB Batterie, +5 | x3/9 | x3 ((Q) OO0 West Prussian Grenadier Bn.| +6 @ x 1 x2 Q4adada-.aaaa
13. FuB Batterie, +5  x3/9 | x3 |(QQ) 000 I1/1. West Prussian Inf. Regt.| +5 @ x 1 x2 0000-00aa0
Upper Silesian Infantry 00000000 RR:1 III/1. West Prussian Inf. Regt.| +5 ' x1 | x2 QOOQ«-0004
Oberst v. Pirch : 3/~/1 oQOe0QQ Fiis/1. West Prussian Inf. Regt.. +5  (x 1) | x2 Q4000000
Silesian Grenadier Bn. L +6 1 x 1 27 aooa.-00aa I/2. West Prussian Inf. Regt. | +5  x1 | x2 QOAQQ«-0004
U1, Silesian Inf. Regt.| +5 <1 x2 QooO-0000 I1/2. West Prussian Inf. Regt.| +5  x1 | x2 Q4aan-aaaan
I1I/1. Silesian Inf. Regt. . +5  x1 | x2 QQOQQ«00Q0QQ Position Battery #14° +6 = x4 x4 (QQ) OO0
Fiis/1. Silesian Inf. Regt. . +5 | (x1) | x2 0O0QQQ.00Q00 7.FuB Batterie’ +5  x3/9 ©x3 (0QU) O0O
12. Silesian Inf. Regt. . +5 | x1 | x2 0000+0000 Lower Silesian Cavalry[ | |00000000Q RR: %
I11/2. Silesian Inf. Regt. | +5 x 1 x2 QA4Adad-aaan Oberst v. Mutius : 2/~/0 deQd
Position Battery #1 | +6 = x4 | x4 (4O) QOO 2. West Prussian Dragoner-Regiment | +5 ~ [ x3 0Qd-04
11. FuB Batterie. +5 | x3/9 | x3 (dQ) OQO Neumark Dragoner-Regiment | + 5 ~ [ x3 Q4adad-ddaaa
Upper Silesian CavalrylZIZl Q0000000 RR: % 7. Reitende Battery | +5 | x3/9 [ x3 (UU) OO

Major v. Starkenfeld :
1. Silesian Husaren-Regiment
2. Silesian Husaren-Regiment
Silesian Uhlanen-Regiment
9. Reitende Batterie

Brandenburg Cavalry Brigade :I:l 00000000 RR:%

Generalmajor Roder :
Brandenberg Husaren-Regiment
West Prussian Uhlanen-Regiment -a
West Prussian Uhlanen-Regiment -b
8. Reitende Batterie

aden

+6 (x.5 | x2 QQ-00
+6 (x.5 ! x2 |00-00
+5  (x0) [x2+1 QO.QQ
+5 x3/9 [ x3 (QO) OO0

2/~/0

3/~/0 Qe

+6 | (x.5 X279 00.-00

+5  (x0) x2+1 QO0OQ-000
+5 | (x0) x2+1|000+000
+5 x3/9[ x3 (@) OO0

Brandenburg Infantry Brigade :I:l 00000000 RR:1

Oberst Tippelskirch : 3/A/1

Guard Jager Bn.

Guard Freiwilliger Jager Bn.
East Prussian Grenadier Bn.
Leib Grenadier Bn.

I/Leib Guard Regt.

II/Leib Guard Regt.

III/Leib Guard Regt.

4. Guard Ful3 Batterie

9. FuB} Batterie

*4 Gk (*Xl*)‘
+6  (*x1%)

+6
* 4 6*
*_|_ 6*
*_|_ 6*
* 4 6*
*p 6%

+5

x1
x1
x 1
x 1
x1
x 3/9
x3/9 |

X2
x2
x2
x2

Fx2
Ex2
Ex2

x3
x 3

Qaddennn

aaa«-aad

aaa$-aad

aaad«-aaaa
aaad«-aaaa
I I Y L i
I I R i [
aaad«-adaa

(@O) 000

(@0) 000



2nd Line |

1st Russian Grenadier Reserve :I:l Q00000000 RR:%

Generalleutnant v. Yorck : 4/~/2 Command Range: 9 MPs '
Ataman Cossack Regt. [ #57  ~ [K2%{] (@ooo.0000) Major General Kazachkovsky : 2/A/1 aaaedn
Don Cossack Battery #1 | +4 x2/7 | x2 (Q) OO Ist Reserve Gren. -ap +6 ¢ x5 S 10000
Ist Reserve Gren.-bf +6 | x.5 | x3 (QQ0Q<Q0
Ist Reserve Gren.-¢| +6  x.5 | x3 QQQ~Q0
Prussian Reserve[ | |OOOO00O0O RR:1 IstReserve Gren.-d| +6 | x.5 [ x3/000+00
Oberst v. Steinmetz : 2/~/1 aaeQa Ist Reserve Gren. -e[ £6 | x.5 [1x3 7 000+00

I/Colberg Inf. Regt.© +5  x1 [ x2 (QUQOAQ.Q0Q0040

II/Colberg Inf. Regt. | +5  x1 | x2 QAQQAQ«-Q0QQA0Q

Fiis/Colberg Inf. Regt. . +5  (x1) | x2 QQQQ-0QQ0Q
Leib Husaren-Regiment - a| *+ 6* (x.5) | x2 QQQ~00Q4Q

2nd Russian Grenadier Reserve :I:l Q00000000 RR:%
Colonel Brezhinsky : 2/~/1 adend

i i 5th Converged Gren.-al +6 x.5 | x3 dQO-00
Leib Husaren-Regiment - b *+ 6* (x .5) | x2 QQ0Q+d0Q04QA 5th Converged Gren. -b| +6 | x.5 | x3 QOO0
1. FuB Batterie FEES 8 x 3/9 BRSE (UU) OO0 14th Converged Gren.-a| +6 | x.5 | x3 0000
2. Reitende Batterie| +5 | x 3/9 ['x3 1(QQ) QO 14th Converged Gren. -b. +6 = x.5 | x3 01Q+00
Generalmajor v. Hiinerbein : 2/~/1 Command Range: 7 MPs Major General Berg : 3/~/1 Command Range: 7 MPs
3. Schwere Batterie, +5 x4/12f x4 () OO0 Mitau Dragoon Regt. | +5 ~ x3 (Qaua-auaaq)
1. FuB Batterie - +5  x3/9 | x3 (QQO) OOO Position Battery #5° +6 x4/12] x4 |(QQ) OO0
2. FuB Batteric. +5  x3/9 | x3 (Q0) 000 sthDivision| |  |0OOO0O0000Q0 RR: Y%
3. FuB Batterie | +5  x3/9 | x3 |(Q) Q0O Colonel Lukov : 3/~/0 aaaedn
Brigade Lothin :I:l Q0000000 RR: % Duchess Ekaterinoslav Infantry Bn.. +4  x .5 | x2 QQQ«000
Oberst v. Lothin - 2/~/0 QQoeqn Kaluga Infantry Regt.| +4 @ x.5 | x2 QQ+Q00Q
Fiis./Leib Garde Regt. [*+ 6* (x 1) [ x2  Q0OQ+00Q Mohilev Infantry Regt. © +4 | x.5 Fx2 0Q0+00
I/1. East Prussian Inf. Regt. . +5  x1 [ x2 00QQQ.0Q0Q0Q0 Perm Infantry Regt. | +4 = x.5 | x2  Q0Ud+000Q
Fiis/1. East Prussian Inf. Regt.| +5  (x1) | x2 QQQQA-00Q4Q0 Sievsk Infantry Regt. " +4  x.5 Fx2100+00
1/2. East Prussian Inf. Regt. | +5  x1 | x2 |0000+0000 14th Divisi0n|:|:|OOOOOOOOO RR: 7
Lithuanian Dragoon Regt.| +5 ~ x3 U44adaa-aaad Colonel Lalin : 3/~/0 QeQ
Brigade Horn :I:l Q00000000 RR:1 Estonia Infantry Regt.| +4 | x.5 | x2 Q4«00
Oberst Horn = 2/~/0 aQuQennn Tenguin Infantry Regt.| +4 | x.5 | x2 1QQ.-0004
II/1. Silesian Inf. Regt. | +5 | x1 [ x2 QOOQQ.0QQQ0Q Light Battery #27 1 +5 | x2/9 [[x2 1(QQQd) OO0

I1/2. Silesian Inf. Regt. . +5 | x1 | x2 0Q4QOQQ-0Q400040

Fiis./2. Silesian Inf. Regt.| +5  (x1) | x2 |dOQQ«000Q4Q

I/1. West Prussian Inf. Regt.| +5  x1 [ x2 QQQQ«-Q000

Fiis/2. West Prussian Inf. Regt.. +5  (x 1) | x2 QQQQ«-Q000
Brandenberg Dragoner-Regiment | +5 ~ x3 Ud-0aq
1. West Prussian Dragoner-Regiment| + 5 ~ x3 Ud-0aq



Reserve Line |

Lt. General Winzegorode : 3/~/1 Command Range: 9 MPs
Major General Trubetskoy : 2/~/1 Commander - Cavalry CR:7 MPs
Major General Nikitin : 3/B/1 Commander - Horse Artillery

3rd Ukrainian Cossack Regt.| +3 | (x 0) [x2+1|(@Q00Q0~-0000)
Horse Battery #1 +5 | x2/9 | x2 | (Q) OO
Horse Battery #2f +5 | x2/9 | x2 |{(QOQ) OO
Horse Battery #3° +5 | x2/9 | x2 (QQQO) OO
Horse Battery #7° +5 | x2/9 | x2 (QQQ) OO
Horse Battery #81 +5 | x2/9 | x2 [(QOQ) OO

Russian Cavalry |

Major General Lanskoy : 3/~/1 Command Range: 7 MPs
IstBrigade[ |  |OO0OO0000O RR:1
Major General Paradovsky : 2/~/0 Qdeqq

Aleksandria Hussar Regt. | +6 (x.5) [ x2 Q4QO0OQQAAQ-00Q000Q4A
White Russia Hussar Regt. | +6 (x.5) | x2 (QdOQQOQQ-00Q00Q4AAQ
Soumsk Hussar Regt. | +6 (x.5) | x2 QQAQQ+00Q4Q0Q
Lifland Light Horse Regt. | +5  (x.5) | x2 Q0QQOQQ.-000Q0Q0
2ndBrigade] [ |0O00Q000Q0 RR:1
Colonel Knorring : 2/~/0 aden
Lithuania Uhlan Regt.| +5 @ (x 0) [x2+1 QQQQ~-0004Q
Tartar Uhlan Regt.| +5  (x0) x2+1 QQQAAQAQA-00QQ0QA0
Converged Dragoon Regt. | +5 ~ x3 040aad-aaaa

Prussian Cavalry 0

Oberst v. Dolffs : 2/~/1 Command Range: 7 MPs
1.Brigade[ |  |O0O00000Q0 RR:%
Oberstleutnant v. Werder : 2/~/0 QeQ
Guard Uhlanen-Regiment | *+ 6* (x 0) x2+1 1 QQQAAQQA-00QQQQAQ
Garde du Corps Kiirassier-Regiment [*+ 6* ~ x3 040ad-aaaa

4. Guard Reitende Batterie, +6 x3/9 | x3 ((0dO) OO
2.Brigade[ | |OO000000 RR:%

Oberst v. Jiirgass : 2/~/0 agen
Brandenberg Kiirassier-Regiment | + 6 ~ x4 Q404ad-aaaa
East Prussian Kiirassier-Regiment | + 6 ~ x4 010ad-aaaa

Silesian Kiirassier-Regiment | + 6 ~ x4 (4Qaaa.aada

Russian II Corps i

Prince v. Wiirttemberg : 2/~/2 Command Range: 7 MPs
Ist Ukrainian Cossack Regt.| +3 @ (x 0) x2+1|(Q0Q0Q0Q-0000)
Light Battery #6° +5 x2/9 | x2 (QUO) OOO
3rdDivision| | |000000000 RR: %
Major General Shakhovskoy : 2/~/0 aadenn
20th Jaeger Regt. | +4  (x1) | x2 QQQ~-Q004Q
21th Jaeger Regt.| +4 | (x1) | x2 QOQO+100
Chernigov Infantry Regt.| +4  x.5 | x2 QQQ-00Q4Q
Murmansk Infantry Regt.| +4  x.5 | x2 |QdQO0«00d0
Revel Infantry Regt. | +4 | x.5 | x2 |QQA0Q+0QQ0
Light Battery #7° +4 x2/9 | x2 (AQO) OO0

athDivision[ | |0OOO000000 RR: %
Major General Saint Priest : 3/~/0 aadenn

4th Jaeger Regt.| +4 (x1) | x2 QQQ«-Q0Q0Q
34th Jaeger Regt. | +4  (x1) | x2 QQQ-Q0Q4Q
Kremenchug Infantry Regt.| +4 | x.5 | x2 |QdQO0«000
Tobolsk Infantry Regt.. +4  x.5 | x2 QQQ0-0040
Volynia Infantry Regt.| +4  x.5 | x2 (QdO0-000

Light Battery #33 . +5  x2/9 | x2 |(QQQ) 000

Allied Deployment

* The following deploy west of the FloBgraben. In addition:
* The 1st Line deploys within 6 hexes of the iron cross ® map symbol.
* The 2nd Line deploys within 12 hexes of the southern map edge.
* The Reserve Line deploys within 6 hexes of the southern map edge.
» Konig Frederich-Wilhelm III, General Wittgenstein and Oberst v. Gneisenau
deploy with any of the above.

Allied Reinforcements

Group A (Automatic) enters on the Pegau road hex (southern edge).
* 12:00 - Tsar Alexander, GdC Tormasov, Grand Duke Konstantin and Prince
Volkonsky
Group B (+ 7) enters within 5 hexes of the Pegau road hex (southern edge).
* 14:30 - Reserve Army - 1st Line
Group C (+ 7) enters within 5 hexes of the Pegau road hex (southern edge).
* 16:00 - Major General Euler and Artillery Reserve
Group D (+ 7) enters within 5 hexes of the Pegau road hex (southern edge).
* 16:30 - Reserve Army - 2nd Line



